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Contexte et objectif

But: Intégration de BDG hétérogènes…

… et dans un premier temps l’appariement de leurs schémas

Deux aspects:

• Détection des éléments de schémas équivalents

• Détermination de l’intersection des classes en correspondance
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Contexte et objectif

Vocation de la liaison: 
integer
Nombre de chaussées: 
string
Etat physique: string
Accès: string
Toponyme: float

Tronçon de route
Identifiant: integer
Nature: string
Classement: string
Département: string
Fictif: bool
Largeur: float
Nom: string

Tronçon de route

Classe --- Classe

Attribut --- Attribut

(Valeur --- Valeur)
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Contexte et objectif

Quelle est l’intersection exacte de ces deux classes?

Vocation de la liaison: 
integer
Nombre de chaussées: 
string
Etat physique: string
Accès: string
Toponyme: float

Tronçon de route
Identifiant: integer
Nature: string
Classement: string
Département: string
Fictif: bool
Largeur: float
Nom: string

Tronçon de route

?
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Contexte et objectif

• Différents points de vue Structurations différentes 
(Regroupements, classes / attributs)
•Richesse d’information
• Niveaux de détail (géométrique et sémantique)
•Critères de sélection (sur la taille, l’importance 
relative, etc.)
•Précision
•Implantations géométriques
•Segmentations / agrégations
• Informations plus ou moins implicites (A travers la 
géométrie)

• etc…
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Contexte et objectif

Identifiant: integer
Source: string
Categorie: string
Nature: string
Hauteur: float

Bâtiment

Où trouver ces informations?
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Dans les spécifications!!!
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Qu’est-ce qu’un bâtiment 
dans cette BDG?

« Definition: Bâtiment de plus de 
20 m2 »
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Quels types de bâtiments 
doivent être saisis?

“Définition: Attribut permettant de distinguer
plusieurs grandes catégories de bâtiments
selon leur fonction principale ou leur aspect.
Type: Enumeré
Valeurs: Administratif / Industriel, agricole, et 
commercial / Religieux / Sportif / Transports / 
Autre.
Category = « Administratif »
Definition: Bâtiment ayant une fonction
administrative ou publique.
Extensional definition: Mairie | Préfecture | 
Sous-Préfecture”
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« Selection: Tous les bâtiments de plus de 
50 m2 sont inclus.
Les bâtiments faisant entre 20 m2 et 50 m2

sont sélectionnés en fonction de leur 
environnement* et de leur apparance**.
Les bâtiments de moins de 20 m2 sont 
exclus. […]
* Les petites bâtiments isolés (plus de 
100m d’une habitation), de plus de 20 m2

sont inclus, alors que les petits bâtiments 
situés en vilel ne le sont pas (petit garage 
individuel, petit atelier, etc.).
** Les petits bâtiments d’aspect précaire 
(cabanes de chantier, petits abris pour 
animaux, …) sont exclus. »

Quels bâtiments doivent être saisis 
(instances)?

Quel est le niveau de détail (géométrique)?
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Comment les bâtiments sont-
ils représentés dans la BDG? « Geometrie: polygone 3D »

« Geometrie: Contour extérieur du bâtiment tel
qu’il apparaît vu d’avion (le plus souvent ce
contour correspond à celui du toit). […]
Seules les cours intérieures de plus de 10m de 
large sont représentées par un trou dans la 
surface. […]
Plusieurs bâtiments contigus ou superposés de 
même “nature” et de même “fonction” sont
généralement considérés comme un seul et 
même objet (seul le contour extérieur est saisi). 
Deux objets contigus ou superposés sont
cependant représentés s’ils présentent les 
caractéristiques suivantes:
• Différence de hauteur entre les bâtiments > 10 
m (ou 3 étages) ; 
• Surface de chaque objet résultant > 400 m2. »
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Besoin de spécifications formelles

Avantages:
Les spécifications décrivent:

Quels types d’entités géographiques du monde réel doivent être saisis,

Quel est le niveau de détail de la base,

Comment sont saisis les objets géographiques,

Comment sont représentés les objets géographiques.

Inconvénient:
Elles sont rédigées en langage naturel 

Besoin de spécifications formelles [Gesbert, 2005] pour pouvoir les 
comparer automatiquement
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Formalisation des spécifications

- Premiers tests: Spécifications BDTopo (IGN 
France) + BD IGN Belge (thème : hydrographie)

- Langage utilisé : OWL 2
- Restrictions sur les datatypes (pour exprimer par 

exemple les contraintes sur : la longueur, la largeur, la 
surface etc.)

- Restrictions de cardinalités qualifiées (pour exprimer par 
exemple qu’un pont relie deux tronçons de route)

- Etc.

- Éditeur : Protégé 4
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Structure de base

Deux parties:

- Une ontologie pour représenter le schéma de la 
base et les spécifications

- Une ontologie pour représenter les concepts 
géographiques du monde réel (taxonomie initiale) 
que l’on importe
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Représenter les règles de sélection
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Représenter les règles de sélection
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Représenter les règles de saisie
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Représenter les règles de saisie
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Représenter les attributs « Nature »
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Représenter les attributs « Nature »
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Règles plus complexes…

?
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Conclusion

Travail en cours évolutions à prévoir

Globalement il ressort de ces premiers tests:

- Représentation du schéma est à revoir: modélisation du type 
« GéOxygène »

- Prévoir l’élaboration d’une ontologie dédiée aux « éléments de 
spécifications »: notions de géométrie, de mode de saisie de la 
géométrie, référence à des sources de données externes, etc. 
propres aux spécifications ne concernent ni la base, ni le monde 
réel

- Représentation de relations spatiales à définir: distance, dénivelée,  
et relations topologiques 

- Représentation de règles complexes à mettre au point (découpages 
et agrégations)
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Conclusion

Structure prévue:

- Ontologie du domaine (GéOnto)

- Ontologie d’application (Schéma « Besoin COGIT »)

- Ontologie des éléments de spécifications

Exploitation: 

- développement d’une application de comparaison de spécifications 
formelles avec l’API OWL 2 (Protégé 4)

- description des mappings avec OML 

(Euzenat, J., F. Scharffe, et al. (2007). D2.2.10: Expressive alignment
language and implementation. Project deliverable 2.2.10, Knowledge Web 
NoE (FP6-507482), 007.)
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Merci pour votre attention...


