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Les spécifications contiennent trois grandes parties (cf. Figure 1) : 

· Des métadonnées sur le document des spécifications elles-mêmes (specificationInformation). Cela est utile car pour un même produit diverses spécifications existent, des spécifications de contenu pour les utilisateurs aux spécifications de saisie à l’usage des opérateurs qui saisissent la base. C’est ici qu’est représentée aussi la langue des spécifications (attribut).
· Une description générale du produit concerné (productInformation). Cette description est faite sous la forme d’un ensemble d’éléments, inspirés de la norme ISO 19131:2007 (Geographic Information – Data Product Specification). 
· La description précise du contenu de la base de données, de loin la partie la plus volumineuse (featureCatalogue), est inspirée de la norme ISO 19109:2005 (Geographic Information – Rules for Application Schemas). Le schéma de la base de données est organisé de manière hiérarchique en un ensemble de thèmes (hydrographie, routier… nommés package sur la Figure 1). Chaque thème a un nom et contient un ensemble de classes, chacune décrite précisément comme détaillé ci-dessous. 
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Figure 1. Structure générale des spécifications 

Chaque classe est décrite en détail par (cf. Figure 2) :

· son nom (className)

· le type de la géométrie des objets (point, ligne , surface… geometryType)

· un ensemble d’éléments de description (description), chacun qualifié par son type (le type est attribut de l’élément). En effet, il est courant de rencontrer différents types d’éléments, qu’il est utile de distinguer explicitement :

· Une définition classique (type= "definition"). Par exemple, "Cap : proéminence dans le contour d’une côte".

· Une définition en extension des sous-concepts concernés (type = "extensionalDefinition"). Par exemple, "Cap = Cap / Pointe / Promontoire".

· Des critères de sélection des objets dans la base (type = "selectionPrinciple"). Par exemple "Tous les caps de plus de X km2 sont inclus".

· Des considérations sur la modélisation géométrique (type = "geometryDescription"). Par exemple "c’est le contour du cap qui est saisi, au niveau de la mer".

· Des contraintes sur la base de données (type = "dataConstraint"). Par exemple : "si un objet cap existe, alors il est cohérent géométriquement avec la limite de l’estran dans la base."

· Des commentaires variés (type = "comment").

· Une description de chacun des attributs de la classe. Chaque attribut est à son tour décrit par un nom, un type et un ensemble d’éléments de description (les mêmes que pour la classe, plus un type d’élément spécifique pour les informations liées à la gestion des attributs vide ou des valeurs par défaut – type = "nullValueComment"). Chaque attribut, s’il est de type énuméré, est également décrit par la liste des valeurs possibles de l’attribut (éventuellement organisée hiérarchiquement, d’où le descripteur "subtypeOf"), à nouveau décrites à travers les mêmes éléments (noms, éléments de description).
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Figure 2. Description d’une classe du schéma de données 

Remarque :  Le nom d’un thème (resp. d’une classe, d’un attribut) est dupliqué à la fois sous la forme d’un attribut (name) et d’un sous élément (fullName) de l’élément package (resp. class, attribute). Cela a deux raisons : 1/ faciliter la lisibilité du XML, 2/ permettre de distinguer les noms complets d’attributs et des raccourcis au besoin. Attention : même si les valeurs sont identiques, l’analyse automatique du texte doit s’appuyer sur l’élément fullName et non sur l’attribut !
